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WAZNE:

OSTRZEZENIE
O EPILEPSJI

PULSUJACE BLYSKI LUB OKRESLONE UKEADY
SWIATEL WYSTEPUJACE W CODZIENNYM ZY-
CIU MOGA WYWOLYWAC U NIEKTORYCH 0SOB
ATAKI EPILEPSJI LUB UTRATE SWIADOMOSCI.
Os0BY TAKIE MOGA MIEG ATAK POD WPLY-
WEM OBRAZU TELEWIZYJNEGO LUB GRAJAC
W OKRESLONE GRY. JEST TO MOZLIWE NA-
WET WOWCZAS, GDY DANA OSOBA NIE CIER-
PIALA DO TEJ PORY NA STWIERDZONA KLI-
NICZNIE EPILEPSJE ANI NIGDY WCZESNIEJ NIE
WYSTAPILA U NIEJ UTRATA PRZYTOMNOSCI.
JESLI Ty LuB KTokoLWIEK Z TWOJES RODZI-
NY MIELISCIE OBJAWY ZBLIZONE DO EPILEPSJI
(ATAKI DRGAWEK LUB UTRATE PRZYTOMNO-
SCI) POD WPLYWEM PULSUJACEGO SWIATEA,
SKONTAKTUJCIE SIE Z LEKARZEM PRZED ROZ-
POCZECIEM GRY.

PODCZAS GRY NASTEPUJACYCH OBJAWOW:
ZAWROTY GELOWY, NIEOSTRE WIDZENIE,
DRGANIE OCZU LUB MIESNI, UTRATA PRZY-
TOMNOSC!, DEZORIENTACJA, MIMOWOLNE
RUCHY LUB KONWULSJE, NATYCHMIAST
PRZERWIICIE GRE | SKONTAKTUJCIE SIE Z LE-
KARZEM.

Y
JESu Ty LuB TWOJE DZIECI DOSWIADCZACIE

NAJPIERW JEDNAK CHCIALBYS ZAPEWNE
DOWIEDZIEC SIE CZEGOS 0 samym DIRectX...

TecHnoLogiA DIRecTX™ zoSTALA OPRACOWANA
W CcAtoScl PRZez IMICROSOFT® | PRZEZNACZONA JEST DLA
sysTEMOW apERACYJNYCH Winpows® 95/NT. Dziexi
DIRecTX™ OPROGRAMOWANIE PRZEZNACZONE WYLACZNIE
Do uzvTku 2 Winoows® 95,/NT ma BEZPOSREDNIE PO-
LACZENIE Z ODPOWIEDNIMI UKEADAMI KOMPUTERA, VWYNIKA
Z TEGO WIELE KORZYSCI TAKICH, JAK SZYBSZE DZIALANIE GRY
ORAZ PEYNNIEJSZA ZMIANA OBRAZU. ABY JEDNAK APLIKACJA
DirecTX™ 5.0 DzIAtALA WEASCIWIE, MUSISZ UPEWNIG
SIE, ZE STEROWNIKI SPRZETOWE ZAINSTALOWANE W KOMPU-
TERZE SA Z NIA ZGODNE.

Uwaca pLa uzytkownikow Winpows NT:
WEeRsJua DiIRecTX™ 5.0 PRZEZNACZONA JEST WY-
raczniE bLa Winbows® 95. Winoows® NT ma
WEASNE STEROWNIKI DIRECTX™. JESLI MASZ JAKIES
PROBLEMY, SKONTAKTUJ SIE Z IMICROSOFT®, ABY
OTRZYMAG PAKIET ZAKTUALIZOWANYGH STEROVWAIKOW.
PoSTEPUJ WEDLUG PONIZSZYCH WSKAZﬂOWEf(, ABY
SPRAWDZIC,~CZY TWGJ SYSTEM JEST ZGODNY 2 Di-
RECTX™ 5.0 o -
Kuiknig Na przvaisku [START], wysierz [Z8
A NasTePNEE [PLIKI'LUB FOLDERY].
wa wrisz DXSETUREXE; A poLu Szik
NAPED ‘CD-RBIVIH(ZWyKLE J
KLIKNIJ NA& PRZYCISKU [ZNA
PRZESZUKIWANIA DYSI KLIKNIJ




PRZECZYTAJ PONIZSZE INFORMACJE ZANIM ZAINSTALUJESZ

DIRECTX™ 5.0...

szy NA IkoniE DXSETUREXE. Pouawi SIE OKNO zA-
WIERAJACE LISTE STEROWNIKOW OBSEUGIWANYCH PRZEZ
DirecTX™ 5.0.

JESLI PRZY KTOREJS Z POZYCJI W TRZECIEJ KO-

LUMNIE NIE MA StOWA CERTIFIED (POSWIADCZONA),
MOZLIWE SA NASTEPUJACE WYJASNIENIA:
o \WEersua DIRECTX™, Z KTOREJ KORZYSTASZ, Z0-
STALA DOSTARCZONA PRZEZ PRODUCENTA SPRZETU.
NA LISCIE NIE BEDZIE OZNACZONA JAKO ,,POSWIAD-
czoNA” PRzEz IMIICROSOFT, ALE POWINNA BYC ZGOD-
NA z DirectX™ 5.0.

o JESLI STEROWNIK NIE JEST OZNACZONY JAKO ,POS-

WIADCZONY” | W POLU' GPISU NIE MA NUMERU WERS.I,
W CZASIE GRY MOGA POJAWIC SIE PROBLEMY. ZALECA-
MY SKONTAKTOWANIE SIE Z PRODUCENTEM SPRZETU (NA
PRZYKLAD PRODUCENTEM KARTY GRAFICZINES LUB SPRZE-
DAWCA KOVPUTERA) W CELU UZYSKANIA ZAKTUALIZOWA-
NYCH STERDWNIKOW. :

o JESLI STEROWNIK NIE JEST OZNACZONY JAKD ,PO-
SWIADCZONY”, ALE W POLU OPISU POJAWIA SIE NUMER
WERSUI, STEROWNIK NIE BYE INSTALOWANY Z AKTUALNA
WERsSJA DIRecTX™, ALE POWINIEN BYC ZGODNY
Z DRectX™ 5,0. VIoZesz ZAINSTALOWAG NOWSZA

SJA STEROWNIKA NIE JEST ZGODNA Z DirecTX™ 5.0
| W ZWIAZKU Z TYM W WIEKSZOSCI PRZYPADKOW
PROGRAM W OGOLE NIE BEDZIE DZIAtAL. INAWET JESLI
PROGRAM DA SIE URUCHOMIC, BEDZIE WYKORZYSTYWAL
NIEWSPOLMIERNIE DUZO MOCY. OBLICZENIOWE. PROCE-
soRA. W TAKIM PRZYPADKU ROWNIEZ RADZIMY SKON:
TAKTOWANIE SIE Z PRODUCENTEM SPRZETU W CELU
UZYSKANIA ZAKTUALIZOWANYCH STEROWNIKOW.
Uwacea: W wigkszosc! PRzyPADKOW DiRecTX™
5.0 POWOGDUJE PROBLEMY ZWIAZANE Z DZIALANIEM
KARTY GRAFICZNEJ LUB DZWIEKOWEJ, DLATEGO ZALE-
CAMY SKONTAKTOWANIE SIE PRODUCENTAMI TYCH
URZADZEN W CELU UZYSKANIA ZAKTUALIZOWANYCH
STEROWNIKGW, ZGODNYCH z DIRectX™ 5.0. Jesui
PO INSTALACJI NOWYCH STERDWNIKGW POJAWIA SIE
PROBLEMY, MOZESZ ODZYSKAC STARE STERGWNIKI PRZY
poviocy DXSETUPEXE, wyBlERAJAC oPCUE RESTO-
Re Aupio DRIVERs LuB Restore DispLay DRIVERS.
JeSu w TWoIM KOMPUTERZE NIGDY NIE INSTALOWANO
DirectX™ 5.0, ponczas iNstaLacy BLape Runner
\IOZE POSAWIC SIE PROPOZYCJA ZASTAPIENIA STARYCH
smnuwmmw STERDWNIKAMI ZGaBNYM 2 DiRecTX™
5.0. NIE roB Tezp, JESULNIE JESTES PEWIEN, czy
UZYWANE PRZEZ TWE) KOMPUTER STEROWNIKI SA
ko PATYBILNE 2 DIRECTX 5.0. Oppowie-
JCJE O STEROWNIKACH ZAINSTALOWANYCH

- - - 3
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=~ INSTALACJA

Weoz PITE Z GRA Do NAPEDU CD-ROM. Buape RUNNER KORZYSTA 2 FUNKCA) AUTOPLAY
Winpows® 85, WIEC PROGRAM URUCHOMI SIE Amumwcm

JESLI NA TWOIM KOMPUTERZE FUNKCGJA AUTOPLAY RIE JEST A
StarT, wyBierz UrucHom 1| wrisz ,,D:\AUTORUN.EXE”
-ROM), nASTEPNIE KLIKNIJ NA OK.

KLIK!ZE NAiNSTALL”. URUCHOMISZ W TEN SPOSOB PROGRAM KON
POWIADAJ NA PYTANIA | PESTEPUJ WEDLUG INSTRUKCJ] PODAWANYCH NA EKRANIE. PRZED
INSTALACJA POJAWI SIE/SIEDEM OPCJI DOTYCZACYCH ROZMIARU PARTII PROGRAMU, KTORA MA
znsgc PRZBIMESIONA NA DYSK TWARDY. W ZALEZNOSCI OD TEGO, KTORA OPCJE WYBIE-
RZESZ, W CZASIE JNSTALACJI MOZESZ BYC ZMUSZONY DO UZYCIA WSZYSTKICH CZTERECH PEYT.

OBOK KAZDEJ OPCJI ZOSTANIE PODANY WYMAGANY GBSZAR DYSKU.
Minivum AWR MINIMALNY]

OPTiopdassl [Opcua 1 -

OPfTion 2 - Leyer 2 [Orc
Option 3 - Lever 3 [Op

Maximuv AMOUNT [OBSZAR

Po zakoNczeNIu INSTALACJi 4
TO ZROBIC W PRZYPADKU INSTALAC! &
NIEZBEDNY DO URUCHUOMIE
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RACH'MEPEWNOSCI. JKOLONIZACJA KOSMOSU STALA SIE RZECZYWISTOSCIA. REPLIKANCI NIE MAJA
WSTEPU NA ZIEMIE — POD GROZBA KARY SMIERCI. JAKO CZLONEK SPECJALNEGO ODDZIALU POLICJI

— TAK ZWANYCH tOWCOW — MASZ ROZKAZ STRZELAC | ZABIJAGC KAZDEGO REPLIKANTA NARUSZA-
JACEGO TO PRAWO.

NIE NAZYWANY. TEGO EGZEKUGJA,
NAZYWAMY TO BYMISJA.

Nazywasz sie Ray McCoy, JESTES REKRUTEM ODDZIALU EOWCOW. ZWYKLE PRZYDZIELAJA Ci
FALSZYWE TROPY | SKARGI PUBLICZNE. LECZ ZE WZGLEDU NA NAGLE NASILENIE AKTYWNOSCI RE-
PLIKANTOW, TWGJ NOWY PORUCZNIK pnzvoﬁueu&. Ci Do WYJASNIENIA PRZYPADEK SZCZEGOLNIE
BRUTALNEGO MORDU POPELNIONEGO NA zwnaazamu W eKszost MIESZKANCOW Los ANGELES
2019 RoKU NIE POMYSLALOBY NAWET O ZABICIU JEDNEGO Z CENNYCH, PRAWDZIWYCH ZWIE-
RZAT, TAK RZADKO WYSTEPUJACYCH W ICH OTCCZENIU.

TO MOZE 0ZNACZAC OBECNOSC REPLIKANTA.




)
W czasiE GRY M0OZESZ KONTROLOWAG McCoy’A PRZY POMOCY MYSZY. K@M
PRZEDMIOCIE, BY GO ZBADAC, KLIKNIJ NA POSTACI, ABY ROZPOCZAG ROZMOWE. KLik-
NIJ NA POJEZDZIE POLICYJNYM LUB NA WYJSCIU, BY OPUSCIC EKRAN.

PORUSZANIE SIE W GRZE

KURSOR MYSZY PRZYJMUJE CZTERY KSZTALTY INFORMUJACE, co McCay MoZE zROBIE: "
To PODSTAWOWY KSZTALT KURSORA, POZWALA PORUSZAG McCoY’A PO EKRA-
\ NIE. KLIKNIJ RAZ LEWYM PRZYCISKIEM MYSZY NA GRUNCIE, GDY KURSOR MA TEN

kszTaLE, A McCoY PRZEJDZIE WE WSKAZANY PUNKT. POWTORNE KLIKNIECIE LE-
WYM PR2ZYCISKIEM MYSZY SPOWODUJE, ZE MicCoy PRZYSPIESZY KROKU.

ZIELONY '(unson INFORMUJE, ZE McCoy MozZE cos zroBIC. KLIKNIECIE TAKIM
KURSOREM NA INNEJ POSTACI ROZPOCZYNA KONWERSACJE. VWCISNIECIE KLAWI-
M sza ENTER pozwoLl POMINAG TRESG DIALGEU. JESLI KLIKNIESZ NA PRZEDMIC-

cie, McCoy DOKLADNIE GO DBEJRZY. Ku&me LEWYM PRZYCISKIEM MYSZY
NA McCoy’'u DAJE DOSTEP DO PODRECZNEGO SYSTEMU INTEGRACJI DANYCH

(Knewtepce InTEGRATION AssisTANT — KIA) 0RAZ DO EKRANU OPCJI.




WEDZIA EKRANU LUB POJA-
‘ : KURSOR. KURSOR BEDZIE

E oDDALIE. KLIKNIECIE W MOMENCIE,
pwopuJe, ze McCay WYJDZEE.

GDY. KURSOR MAJAKI

KUKNIECIE PRAWYM PRZYCISKIEN MYSZY,NA McCoyY'u LUB WCISNIECIE
SPACJI SPOWODUJE PRZEJSCIE W TRYB WALKI | IMcCoY WYJMIE BRON.
KURSOR ZMIENI SIE W CELOWNIK, INFORMUJAC, ZE MicCoy JEST W TRYBIE
WALKI. SZARY CELOWNIK ZMIENI SIE W CZERWONY | ZAGZNIE SIE OBRACAG,
GDY ZOSTANIE PRZESUNIETY NA CEL, W KTORY McCoy MOZE STRZELIC.
KUKNIECIE LEWYM PRZYCISKIEM MYSZY W MOMENCIE, GDY GELOWNIK JEST
CZERWONY, SPOWODUJE ODDANIE STRZALU DO WYZNAGZONEGO CELU.

SZCZEGOLOWE DOCHRRZENIE POGLEBI TWOJA WIEDZE LEEDZIESZ M STANIE ODKRYC WIEKSZY OB-
SZAR SWIATA GRY. i
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POSTACIE

W erze wystepuJE 70 postacl. KazDa JEST WYPOSAZONA WE WEASNA SZTUCZNA INTELIGEN-

cJE (ArTiFiciaL INTELLIGENCE — Al) | A KAZDYM RAZEM, GDY ROZPOCZYNASZ GRE BEDZIE MIALA

PRZYPISANY | PLAN DZIALANIA. POSTACIE PORUSZAJA SIE PO SWIECIE GRY | SPRZEDAJA IN-
JI¥CZABE TEGO, CO WIDZIALY, GO PROBUJA ZROBIC | KOGD UWAZAJA ZA PRZYJACIGE,

ow. TWOJ PODEJRZANY MOZE KRYG SIE ZA ROGIEM LUB ZUPELNIE GDZIE IN-

JAC POJEDYNEK NA SMIERC | ZYCIE LUB WYBRAG UCIECZKE.

PONIEWAZ POZOSTALE POSTAGIE WYSTERUJACE

W GRZE MAJA SWOS WEASNY PLAN DZIALANIA, ,

MGGA ZDOBYE INFORMACJE, KTORE PRZEGGZY-

LES. LECZ NIE MARTW SIE, GLOWNE TROPY

MOZNA OBSZUKAC W CENTRALNYM SYSTEMIE

KOMPUTEROWYM KGMENDY GLGWNEJ POLICJI

LUB ZDOBYC INFGRMACJE Z ,,DRUGIEJ REKI”

INNYCH POSTACI W GRZE.

GDY JUZ SIE ZAMUSTRUJESZ, SWEBJE GCZEKINANIA
MUSISZ ZOSTAWIC ZA DRZWIAML. PRZECZYTANIE
WIADOMOSCI, PRZESEUCHARIE POBEJRZANEGD LUB
ZASTRZELENIE UMYKAJ POSTACI WPREYNIE NA
DALSZY ROZWOJ WYPADKOW | POKIERUJE CIE
W ZUPEELNIE NOWA STRONE. GRA W CZASIE REAL-
NYM OZNACZA, ZE NIGDY NIE ZAGRASZ DWA RAZY
W TE SAMA GRE | NIE UNIKNIESZ ZASKAKUJACYCH
SYTUACJI — OD POCZATKU DO KONCA.







{PODREGZNY SYSTEM INTEGRACJI DANYCH]

AR ARG

TEN POLICYJNY SYSTEM KOMPUTEROWY ZOSTAE NAZWANY KNOWLEDGE INTEGRATION
ASSISTANT, PONIEWAZ ZBIERA FAKTY, KLASYFIKUJE JE | WYSZUKUJE ZWIAZKI MIEDZY NI-
M. INTERFEUS KIA WYKORZYSTYWANY JEST TEZ DO REGULACJI PARAMETROW GRY, DAJE
DOSTEP DO FUNKCJI NATYCHMIASTOWEJ POMOCY, OPCJI ZAPISU | LADOWANIA GRY ORAZ
POZWALA WYJSC pbo Winpows. OpcJe ZWIAZANE Z REGULACJA PARAMETROW GRY
1 ZAPISEM SA OPISANE W ROZDZIALE OPCJE GRY.

Doster po KIA uzyskasz kiikaiac NA McCoY'u LuB WeiSKAJAC KLawisz TAB.
U GARY EKRANU ZOBACZYSZ RZAD NIEBIESKICH PRZYGISKOW. PIERWSZE TRZY OTWIERAJA
PANELE: CRIME SceNE (MIEJSCE ZBRODNI), SuspPeCT (PODEJRZANY) | CLUE (DOWGDY),
KTORE ZOSTAtY OPISANE PONIZEJ. KIA PRZECHOWUJE HISTORIE UZYTKOWANIA WSZYST-
KICH EKRANOW W FORMIE LISTY; CZWARTY | PIATY PRZYCISK POZWALAJA PRZEGLADAG TE
LISTE W PRZOD | W TYt, PODOBNIE JAK PRZYCISKI PRZEGLADARKI INTERNETOWES. SzosTY
PRZYEISK TO ZAMKNIECIE EKRANU KIA | POWRGT DO SWIATA GRY.

PANEL MIEJSCA ZBRODNI — TEN PANEL WYSWIETLA MIEJSCE ZBRODNI
WRAZ ZE WSZYSTKIMI £tACZACYMI SIE Z NIV DOWODAMI | POTENCJAL-
NYMI PODEJRZANYMI. PRZEGLADANIE MIEJSC ZBRODNI ODBYWA SIE ZA
POSREDNICTWEM PRZYCISKOW STRZALEK ZNAJDUJACYCH SIE Z PRAWEJ
STRONY NAZWY MIEJSCA ZBRODNI, NATOMIAST PRZEGLADANIE POTEN-
CJALNYCH PODEJRZANYCH — ZA POSREDNICTWEM PRZYCISKOW ZNAJ-
DUJACYCH SIE POD ZDJECIEM PODEJRZANEGD. KLiKnLI NA ZDJEGILy PF




e

NELU PODEJRZANEGO. ZWIAZANE ZE SPRAWA FAKTY LUB DOWODY WYSWIETLONE SA
Z PRAWEJ STRONY; KLIKNIJ NA WYBRANEJ POZYCJI, %Y UZYSKAC SZCZEGOLOWE INFOR-
MACJE.

PANEL PODEJRZANYCH — TEN PANEL PODAJE WSZYSTKIE ZNANE INFOR-
MACJE DOTYCZACE PODEJRZANEGO. U GORY WYSWIETLONE JEST IMIE
I NAZWISKO PODEJRZANEGO.
PobD IMIENIEM POJAWIA SIE NAJLEPSZE DOSTEPNE ZDJECIE, LISTA
MIEJSC ZBRODNI, W KTORYCH MOGL SIE ZNAJDOWAC | LISTA DBWO-
DOW, KTORE MOGA BYC Z NIM ZWIAZANE. KLIKNIJ NA NAZWIE MIEJ- W
SCA ZBRODNI, BY PRZEJSC DO PANELU MIEJSCA ZBRODNI.
Kazpy powoD JEST KLASYFIKOWANY PRZEZ KIA DO JEDNEJ Z CZTERECH KATEGORII:
WHEREABOUTS, M. 0., REPLIKANT | NIE-REPLIKANT. JESLI TROP NIE KLASYFIKUJE SIE DO
ZADNEJ Z TYCH KATEGORII, ZOSTAJE UMIESZCZONY W KATEGORII OTHER. KATEGORIA WHE-
REABOUTS DOSTARCZA INFORMACJI O PRZYPUSZCZALNYM MIEJSCU POBYTU PODEJRZA-
NEGO. KaTeGoria M. 0. czyLl MODUS GPERANDI, INFORMUJE O CHARAKTERYSTYCZNYM
SPOSOBIE DZIALANIA PODEJRZANEGO — ORAZ JAK MOZE PRZYPUSZCZALNIE ZACHOWAC
SIE W PRZYSzt0SCl. KATEGORIA REPLICANT ZAWIERA DANE WSKAZUJACE, ZE PODEJ-
RZANY MOZE BYC REPLIKANTEM. KATEGORIA NON-REPLICANT ZAWIERA DOWODY, ZE PO-
) DEJRZANY NIE JEST REPLIKANTEM. PRZY KAZDEJ Z KATEGDRII ZNAJDUJE SIE OKIENKO
~ANAZNABZNIG POZWALAJACE SPRAWDZIC, JAKIEGO RODZAJU DOWODY SA WYSWIETLANE &

'NA LISCIE Z PRAWEJ STRONY. ‘/
; - :
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FUNCITER INTERVIEW

PANEL DowoDOW — TEN PANEL ZAWIERA GLOW-
NA LISTE FAKTOW ZEBRANYCH W CZASIE SLEDZ-
TWA. \WszYsTKIE zDOBYTE INFORMACJE IMcCoy
WPROWADZA DO KIA; WIELE Z TYCH INFORMACJI
NIE JEST BEZPOSREDNIO ZWIAZANYCH Z KONKRET-
NYM MIEJSCEM PRZESTEPSTWA LUB PODEJRZA-
NYM. PANEL DOWODOW JEST JEDYNYM MIEJSCEM, W KTORYM
ZNAJDZIESZ WSZYSTKIE ZGROMADZONE INFORMACJE. Z LEWEJ
STRONY ZNAJDUJE SIE LISTA FILTROW, KTORYMI MOZNA OPEROWAG

mm——,




NA LISCIE DOWODOW. GDY PRZESUWASZ KURSOR NAD POSZCZEGOL-
NYMI DOWODAMI, W MALYM OKIENKU U DOLU EKRANU POJAWIAJA
SIE WYJASNIENIA.

NoWE DOWODY SA 0ZNACZONE MALA MIGAJACA STRZALKA; GDY
OBEJRZYSZ TAKA INFORMACJE W KIA, sTRzatka zNIKNIE. TEN sY-
STEM OZNACZEN POZWALA SZYBKO ZAPOZNAWAC SIE Z NOWYMI FAK-
TAMI W SLEDZTWIE.

W KIA zNAJDZIESZ JESZCZE DWA TYPY INFORMACJI. PIERWSZA DO-
TYCZY SRODKOW FINANSOWYCH McCoY’A PODAWANYCH W CHINY-
ENACH. TE INFORMAGJE ZNAJDZIESZ W MALYM OKIENKU Z PRAWEJ
STRONY EKRANU. McCoy OTRZYMUJE PIENIADZE ZA ZWOLNIENIE RE-
PLIKANTA; CZASEM TEZ ZNAJDUJE SPOSOB, BY JE WYDAWAC.

DRuGA INFORMACJA DOTYCZY zAPASU AMUNIcJI McCoy’a. U po-
£U EKRANU ZNAJDUJE SIE IKONA NABOJU. WWCISNIECIE | PRZYTRZY-
MANIE PRZYCISKU MYSZY NA TEJ IKONIE WYSWIETLI INFORMACJE
0 LICZBIE KUL, JAKA McCoy ma w zapasie. Goy McCoy uzyska
DOSTEP DO CIEZSZEJ AMUNICJI, OBOK PIERWSZEJ IKONY POJAWI SIE
NOWA IKONA NABOJU. KLIKNIECIE NA WYBRANEJ IKONIE POWODUJE
ZALADOWANIE DANEGO RODZAJU AMUNICJI,

.li*




OPCJE GRY

ABY DOSTAC SIE DO EKRANU OPCJI GRY, KLIKNIJ NA PRzycisku OPT znad-
DUJACYM SIE W LEWYM GORNYM ROGU EKRANU KIA LUB WCISNIJ KLAWISZ
ESC. RzAD szESCIU NIEBIESKICH PRZYCISKOW ZOSTANIE ZASTAPIONY RZEDEM
SZESCIU ZOLTYCH PRZYCISKOW. OD LEWEJ DO PRAWEJ SA TO: USTAWIENIA, PO-
MOC, ZAPIS, ODTWARZANIE/NOWA GRA, WYJSCIE ORAZ POWROT DO BIEZACE ‘
GRY. OPCJUA POMOCY PODAJE PODSTAWOWE WSKAZOWKI DOTYGZACE SPOSO-
BU GRY, OPCJA ,,WYJSCIE” PozwALA PRZEJSC DO \WinDows. OPCJA POWROTU DO BIEZACEJ
GRY DZIALA IDENTYCZNIE JAK TA SAMA OPCJA NA EKRANIE KIA — pozwALA WRACIC DO SWIATA

. BEw

GRY. OPCJE USTAWIENIA, ZAPISU | ODTWARZANIA SA OPISANE PONIZEJ. ¥
]

UsTawienia [SETTINGS] , 3 .

P0ZWALA OKRESLIC ZA POMGCA ODPOWIEDNICH SUWAKOW GLOSNOSC MUZYKI, EFEKTOW

DZWIEKOWYCH, PODKLADU DZWIEKOWEGO | DIALOGOW. SuwAk Gamvia CorrECTION POFWALA

REGULOWAG JASNOSC GBRAZU. 0 w 1 5 T L & 1

PONIZEJ SUWAKOW ZNAJDU.E SIE RZAD PRZELACZNIKGW, KTORE PO; ngﬁl_ ¢ sdo-

SOB WYBORU TEMATOW W CZASIE RozMowy. Popczas omiesu McCay sg. "gASEM P

PODJAC WIELE WAZNYCH DECYZJI; NA PRZYKLAD MOZE ZDECYDDWAC 0 ARESZEOWANIU LUB T~ .

ZWOLNIENIU PRZESEUCHIWANEGO. s - v' p
% *
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, McCoy pziata w TRY-
/ E KWESTIE NA PODSTA-
WIE TRYBU Zi : { vv], Normal [zwykey],

Zipis ek
ABY ZAPISAC STAN GRY, WPRISZ NAZWE
ZAPISU SKASCW@ POP
NAZWE.

ODpTWARZA| OWA GRA

KLIKNI NA NAZWIE STANU GRY, KTORY CHCESZ nmwonzvc LUB NA JEDNEJ Z TRZECH OPCJI NO-
WEJ GRY: EASY ftatwa], Mepium [SReDnia] LUB HARD [TRuDNA]. Poziom TRUDNGSCI WPLY-
WA NA TO, ¢AKATRUDNO JEST ZABIC INNE POSTACIE, JAK LATWO JEST zABIG CIEBIE | ILE MASZ
PIENIEDZY | AMUNICJI.

.
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® SPINNER |

Do PORUSZANIA SIE PO MIES MWCY UZYWAJA SPINNEROW. SPINNER POZWALA MCCOY owl
PRZELECIEC W WYBRANE MIEJCE&E WSIADZ DO SRODKA KLIKAJAC NA SPINNERZE Nl BIESH

SOREM WYJSCIA. GDY ZNAJDZIESZ SIE W SRODKU, ZOBACZYSZ MAPE MIASTA 2
MIEJSCAMI ZWIAZANYMI Z BADANA PRzEZ CIEBIE SPRAWA.
KLIKNIg NA WYBRANYM MIEJSCU PRZEZNACZENIA, A POKLADOWY SYSTEM NAW
Bl RESZTE. W MIARE POSTEPOW W SLEDZTWIE, MAPA ROZSZERZY SIE
DO ZBADANIA. i

T



R N

ER TO ANALIZATOR ZDJEC FOTOGRAFICZNYCH, KTOR
W CELU UZYSKANIA BARDZIEJ SZCZEGOLOWYCH INFOR! {

GDY ZDOBEDZIESZ ZDJECIE, ZOSTANIE ONO WE! )
W KWATERZE GEOWNEJ POLICJI, W TYM SAMYM Bt 4 co ;
PUTEROWY, ZNAJDUJE SIE URZADZENIE ESPER ”’mufsn TAKL APAﬁ T
mieszkaniu. Kukniy na ESPER. NA EKRANIE POJAWIA SIE FOTOGRAFIE,
NUJESZ. WWYBIERZ FOTOGRAFIE DO ANALIZY. NIASTEPNIE WYBIERZ | pawusl(sz
CZESC ZDJECIA PRZYTRZYMUJAG PRZYCISK MYSZY | PRZECIAGAJAC RAMKE, ABY PODSWIETLIC
WYBRANY OBSZAR ZDJECIA. ZMNIEJSZASZ ZDJECIE WCISKAJAC PRAWY PRZYCISK Myszy. Gpy
ZNAJDZIESZ COS INTERESUJACEGO, ODBITKA POWIEKSZENIA ZNAJDZIE siE W KIA.

ZBIERANIE DOWODOW PRZEZ ANALIZE ZDJEC WYMAGA NIECO PRAKTYKI, WIEC BADZ CIERPLIWY.
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KOMENDA GLOWNA POLICJI

%

\ODWIEDZAJ REGULARNIE KOMENDE GLOWNA. IVIOZESZ TAM DOKONAG LABORATORYJNEJ ANALI-
bA% nowonbw RZECZOWYCH, ZA POSREDNICTWENM KOMPUTERA SCIAGNAC INFORMACJE ZDOBYTE
PRZEZ INNYCH LOWCOW, POGWICZYE NA STRZELNICY, SKONSULTOWAG SIE 2 SIERZANTEM Buz-.
ZA | PRZESLUCHAC ZATRZYMANYCH. : !

CENTRALNY SYSTEM KOMPUTERDWY

WSZYSCY CZLONKOWIE ODDZIALOW LOWCOW KORZYSTAJA z CENTRALNEGO SYSTEMU KDMPUTE"'
ROWEGO. POWINIENES SYSTEMATYCZNIE PRZEKAZYWAC NOWE INFORMACJE DB TEGO SYSTEMU.,
KLIKNIJ NA MONITORZE Z PRAWEJ STRONY, BY SIE PoDeAczYC. \W TEN,SPOSOB POZNASZ TEZ
INFORMACJE ZDOBYTE PRZEZ INNYCH.

L4

LABORATORIUM ™

LABORATORIUM ZNAJDUJE SIE NA TRZE@IM PEZIOMIE KOMENDY | PROWADZONE JEST PRZEZ OFI-
ceRA IMIENIEM Dino KLEINgANALIZUJE ON WSZYSTKIE DOWODY zGROMABZONE W KIA. Kon-
TAKTUJ SIE Z NIM SYSTEMATYCZNIE, POMJEWAZ POTRAFI PODAC SZCZEGOLOWE INFCII*»\CJE 0 DO-
WODACH, KTORE PRZESZtY PRZEZ JEGO LABORATORIUM.

UWAGA: DiNo NIE MOZE ANALIZOWAC DOWODGW,, DOPOKI NIE ZOSTANA PRZEKAZANE DO‘EN-
TRALNEGO SYSTEMU KOMPUTEROWEGO.

18 o






CEeLEM TEGD OBSZA nNAUCZENE CIE RozPO-

ZNANIA GELU, ; A | WYKORZYSTYWANIA

OKAZJI STRZELECKICH. VA NiJ BRON | STRZELAJ

po ceLow NABIER KIYKI W POSLUGIWANIU SIE

BRONIA, GDYZ W AKEJI BEDZIESZ MUSIAL REAGO-

WAC BARDZzD Sz2YBKO. IVIDZESZ SPRAWDZIC SWOJ..
WYNIK KLIKAJAG NA EKBANIE MONITORA KOMPUTE-

ROWEGO W HOLU NA ZEWNATRZ. ZNA.inu.4g SIE

NAD WEJSCIEM DO CENTRUM KOMPUT E

1| ESPER. : !




ANALIZY ZDJEE MOZESZ \WYKONYWAG ROWNIEZ W MIESZ-
KANIU. VA SYPIALNI POWINIENES PRZESLUCHAC AUTG-
MATYCZNA SEKRETARKE, NAGRANE INFORMACJE MOBA
DOSTARCZYC POZYTECZNYCH WSKAZOWEK. W PRAGY
BEDZIESZ SPEDZAL DLUGIE NGCNE GODZINY. PAMIETAY,
BY POSWIECIC NIECO CZASU SWOJEMU PSU — MAGGIE
— | WYSPIJ SIE DOBRZ?=.




TEST VOIGT-KAMPFFA

C2zASEM BEDZIESZ MIAL MOZLIWOSE PRZEPROWADZENIA NA PODEJRZANYM TESTU VOIGT-KAMPFEA
(VK). ZwyKLE DOCHODZI DO TEGD AUTGMATYCZNIE; JESLI GRASZ W TRYBIE UseR CHOICE, TEST
MOZE SIE POJAWIC JAKO JEDNA Z OPCJI ROZMOWY. '

Popczas TESTU SPRAWDZAJ DWIE IGLY Z LEWEJ STRONY. Iv BARDZIES GORNA (GLA ODCHYLA SIE
NA PRAWO, TYM BARDZIEJ PRAWDOPODOBNE, ZE ODPOWIEDZ PODEJRZANEGO JEST LUDZKA; IM
BARDZIEJ DOLNA IGLA ODCHYLA SIE NA PRAWO, TYM BARDZIEJ PRAWDOPODOBNE, ZE PRZESLU-
CHIWANY JEST REPLIKANTEM. lGtA ZNAJDUJ&CA SIE POSRODKU WSKAZUJJE STOPIEN WAZNOSCI
PYTANIA. =2 o "

DAG DOBRY' ZESTAUY PYTAN NISKIEJ, SREDNIEJ | WYSOKIEY ISTOTNOSEI, ABY TEST BY:. MIARODAJNY.
\WYBIERAJ RODZAJE POSZCZEGOLNYCH PYTAN KLIKAJAC NA TRZEGH PRZYCISKACH Z PRAWEJ STRO-
NY. ZBYT DUZO PYTAN WYSOKIEJ WAZNOSCI MOZE ZIRYTOWAG PODEJRZANEGO, NATOMIAST PRZE-
WAGA PYTAN MALO ISTOTNYCH NIE DA POZADANEGO REZULTATU.

JESLI URZADZENIE ZDECYDOWANIE WYKAZE, ZE PRZESLUCHIWANY JEST REPLIKANTEM LUB GZtO-
- WMEEST ZAKONCZY SIE AUTOMATYCZNIE, A INFORMACJA ZOSTANlE PR2ZEKAZANA DO KIA.
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BLabE RUNNER TO GRA WYMAGA-
JACA CIERPLIWOSCI | DOKLADNOSCI.
NIE oPuUSzZCZAJ ZBYT POSPIESZNIE
ZADNEGO MIEJSCA, JESLI NIE ZOSTA-
£0 SZCZEGOLOWO ZBADANE. WWYKo-
RZYSTUJ WSZYSTKIE MOZLIWOSCI
KIA - to TwoJ NAJLEPSZY PRZY-
JACIEL. INNI £EOWCY MOGLI ZNALEZG
TO, CO PRZEOCZYLES, POSUNAC SIE
W SLEDZTWIE ZNACZNIE NAPRZOD
| W EFEKCIE PODKRASG Ci PREMIE
ZA DYMISJE.

GbY ZNAJDZIESZ NOWE DOWODY,
MOZE OKAZAC SIE CELOWE PONOW-
NE PRZESEUCHANIE OSOB, Z KTORY-
| JUZ ROZMAWIALES. PRZEDSTA-
fIAJAC IM NOWY DOWOD MASZ
NSE WYCIAGNAC 0D NICH DODA-
KOWE INFORMACJE. PAMIETAY, ZE
[BRACASZ SIE W TWARDYM SWIECIE
KTOW DOKONANYCH; BADZ CZUJ-
, BO SAM MOZESZ PRZEJSC NA
ZESNIEJSZA EMERYTURE!



ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

ZMIANY | UWAGI WPROWADZONE W OSTATNIEJ CHWILI ZNAJDZIESZ W PLIKU README. TXT NA
PLYCIE NUMER ‘1 LUB NA NASZEJ STRONIE INTERNETOWEJ (WWW. WESTWOOD. COM).
OrrocRAMOWANIE System AGENT bLA WinDows® 95 (zNAJDUJACGE SIE W PAKIECIE PLus!)
MOZE POWODOWAG ZAKEOCENIA W DZIALANIU PROGRAMU INSTALAGYJNEGO BLADE RUNNER. RA-
DZIMY WYLACZENIE TEGO PROGRAMU PRZED INSTALACJA GRY.

CZEMU BLADE RUNNER NIE INSTALUJE SIE NA DYSKU TWARDYM?
SPRAWDZ, CZY NA DYSKU JEST WYSTARCZAJACA ILOSC WOLNEGO MIEJSCA. BLADE RUNNER DO
INSTALACJI WYMAGA €0 NAJMNIEJ 150 MB. ODRADZAMY KORZYSTANIE ZE SKOMPRESOWANYCH
DYSKOW.

CZEMU BLADE RUNNER NIE URUCHAMIA SIE?

SPRAWDZ, CZY MASZ WYSTARCZAJACA ILOSC PAMIEC!. JESLI MASZ MAto Pamisct RAM
(16MB), systeEm Winpows® 95 SPROBUJE STWORZYCE TYMCZASOWY PLIK WYMIANY NA DYS-
kU TwaRDYM. JESLI sysTEM WinDows® 95 NIE BEDZIE MOGE STWORZYC PLIKU WYMIANY,
BR BEDZIE DZIALAC BARDZO WOLNOG LUB W OGOLE SIE NIE URUCHOMI.

CZEMU PO KLIKNIECIU NA IKONIE GRY BLADE RUNNER EKRAN
POZOSTAJE CZARNY?

BLabE RUNNER WYMAGA KARTY GRAFICZNEJ WYP0SAZONEJ W 2 MB PAMIECI ZDOLNEJ WYSWIE-
TLAG OBRAZ W ROZDZIELCZOSCI 640x480 PIKSELI | W 1 B-BITOWYM KOLORZE (TZW. ,HIGH-
coLour”). Uzytkownicy Winbows® 95 musza zainsTALOWAC DiRecTX 5.0 (poLAczony
NA prycie z Gra). Uzytkownicy Winpows NT powinni korzYSTAE z NT 4.0 1 Service
Pack 3 (LuB Nowszed WERSJI). JESLI WEIAZ MASZ PROBLEMY, SKONTAKTUJ SIE PRODUCEN-
TEM KARTY, ABY UZYSKAC UAKTUALNIONE STEROWNIiI.



ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

of

CZEMU NIE MA DZWIEKU?

SPRAWDZ, CZY GLOSNIKI SA WEACZONE DO PRADU | PODLACZONE DO KOMPUTERA. Urewniy SIE,
CZY POKRETLO KONTROL! GLOSNOSCI ZNAJDUJE SIE WE WEASCIWEJ POZYCJI. JESLI KARTA DZWIE-
KOWA W TRYBIE PODSTAWOWYM NIE 0BSLUGUJE IMICROSOFT Direct SDUND DiWIEK MOZE MIEC
GORSZA JAKOSC. JEsL WSZYSTKO INNE ZAWIEDZIE, SKONTAKTUJ SIE Z PRODUCENTEM KARTY
DZWIEKDWEJ ABY NABYC UAKTUALNIONE STEROWNIKI.

GRA DZIALA BARDZO WOLNO. CO MOGE ZROBIC?

BLADE RUNNER WYMAGA KARTY GRAFICZNEJ WYPOSAZONEJ W 2 IMB pamiect. KARTY z MNIEJ-
SZA/ILOSCIA PAMIECI POWODUJA WOLNIEJSZE DZIALANIE GRY.

Uzvtkownicy Winbows® 95 powinni KoRzysTAC z DIREcTX™ 5.0 (pokAczony NA
PLYCIE Z GRA).

Uzvtkownicy Winoows NT powinni korzystac z NT 4.0 1| Service Pack 3 (Lue Now-
SZEJ WERSJI).

NIE URUCHAMIAJ INNYCH APLIKACJI PRZED ROZPOCZECIEM GRY. SPOWOBUJE TO WOLNIEJSZE
DZIALANIE GRY. #

-
UrucHamIANIE BLADE RUNNER W CZASIE POLACZENIA Z SIECIA ROWNIEZ SPOWODUJE ZWOLNIE-
NIE TEMPA €RY, GRAJ \& BLADE RUNNER NIE WEACZAJAC SIE DO SIECI W TRAKCIE URUCHAMIANIA
Winpows. JESLI MASZ WV§TARCZAJACO DUZO MIEJSCA NA DYSKU TWARDYM, SPROBUJ ZAIN-
STALOWA[?‘NIEKSZA LICZBE PLIKOW GRY NA DYSKU.

- - - - - -
- WS
” - - - -
‘ - - - - -
- s o 5 ®5
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CZEMU SEKWENCJE FILMOWE SA PRZERYWANE?

BLape Runner wymaca napEpu CD-ROM o PREDKOSCI TRANSFERU DANYCH CO NAJMINIES
600KB nA SEKUNDE (POcZWORNEJ PREDKOSCI). IMIOZESZ PRZYSPIESZYG PRZEKAZ DANYCH
Z PEYTY POSTEPUJAC SCISLE WEDLUG PONIZSZYCH KROKOW:

A.
B.
C.

Wygierz koLesno START/USTAWIENIA/PANEL STEROWANIA.

KLiknig DWUKROTNIE NA IKoNiE SYSTEM.

Kiiknig NA zakeADce WYDAJNOSC; A NASTEPNIE NA PRZYCISKU SYSTEM
PLIKOW.

KLikni Na zakeapce CD-ROM.

Z0BACZYSZ SUWAK DZNACZONY JAKO DODATKOWY ROZMIAR PAMIEC! PODRECZNEJ. PRZE-
SUN SUWAK MAKSYMALNIE W PRAWG. PAMIETAJ JEDNAK, ZE ZWIEKSZENIE OBSZARU PA-
MIEC! DODATKOWEJ ZMINIEJSZA PAMIEG DOSTEPNA DLA SYSTEMU VA/INDOWS.

NASTEPNIE POSZUKAJ OKIENKA 0ZNACZONEGO Jako OPTYMALIZUJ DOSTEP DLA
CD-ROM: WYBIERZ OPCJE NAJLEPIEJ ODPOWIADAJACA NAPEDOW) CD-ROM (Poczivor-
NEJ PREDKOSCI LUB SZYBSZY).

Kuiknig NA PRzycisku ZASTOSUJ. Pouawi SIE OKNO Z PYTANIEM, CZY ZRESTARTOWAC
SYSTEM. ZROB TO.

PO PONOWNYM URUCHOMIENIU KOMPUTERA ROZPOGZNIJ GRE. \A/ TEN SPOSOGB MOZESZ
PRZYSPIESZYC TEZ DZIALANIE INNYCH PROGRAMOW ODTWARZANYEH Z PLYEY KOMPAKTOWEL.

-
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OBSLUGA KLIENTA:

DziEkuJEMY, ZE KUPIES BLADE RUNNER. JESLI MASZ JAKIES PROBLEMY DOTYCZACE TEGO PRO-
DUKTU, SKORZYSTAJ Z NASZEGO DZIAtU POMOCY. PAMIETAJ, ZE PRACOWNICY OBSLUGI SA WY-
LACZNIE ANGIELSKOJEZYCZNI ORAZ ZE LINIA POMOCY TECHNICZNES NIE UDZIELA WSKAZOWEK, JAK

GRAC.

Powvoc TecHNICZIVA:

BBS:
Fax:
INTEBNET:

WorLoWipe WeEs:

ADRES:

+44 171 368 2266

+44 171 468 2022

+44 171 468 2003
CUSTOMER_SUPPORT@VIE.CO. UK
SUPPORT@ WESTWOOD.COM

HTTP: / /WWW. VIE. CO. UK

HTTP: / / WWW.WESTWEBD.COM
CustomER SERvICES DEPARTMENT

VireiNn InTERACTIVE ENTERTAINMENT (EUROPE) LTD.

2 KENSINGTON SBUARE
Lonpon

W8 5RB -
Engiang

Jak WSPOMNIANO#WYZEJ, LINJA POMOCY TECHNICZNEJ NIE UDZIELA WSKAZOWEK DOTYCZACYCH
SPOSOBE: GRY, JESLI JEDNAK POTRZEBUJESZ TAKIEJ PBMOCY, MOZESZ WYSEAC DUZA KOPERTE,ZE

- “8\WOIM ADRESEM DO: ™

'."' -
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JESLI WYSTAPI JAKIS BLAD W PROGRAMIE LUB WADA NOSNIKA, ZWROC PROGRAM W ORYGINAL-
NYM OPAKOWANIU W PUNKCIE ZAKUPU.

GDY DZWONISZ DO LINII POMOCY TECHNICZNEJ, USIADZ PRZED KOMPUTEREM (JESLI TO MOZLI-
WE) | POSTARAJ SIE DYSPONOWAC JAK NAJWIEKSZA ILOSCIA INFORMACJI NA TEMAT SWOJEGO
SPRZETU. SPRAWDZ, CzY ZNASZ TYP SWOJEGO SPRZETU ORAZ PONIZSZE DANE:

PREDKOSC | PRODUCENT PROCESORA.

IMIARKA | MODEL KARTY GRAFICZNEJ | DZWIEKOWEJ.

MarkaA | MODEL NAPEDU CD-ROM.

Pamviec RAM.

DOoDATKOWE URZADZENIA PODEACZONE DO KOMPUTERA.
INFORMACJE ZAWARTE W PLIKACH ConFIG.Sys | AuToexec. BAT.

Uwaca: JESLI MASZ JAKIEKOLWIEK PROBLEMY Z UZYSKANIEM INFORMACJI O SWOIM KOMPUTE-
RZE, SKONTAKTUJ SIE ZE SPRZEDAWCA. y

J”ESLI PISZESZ DO NAS, SPRAWDZ CZY PODALES W LISCIE TYTUL | NUMER WERSJI GRY, SZCZE-

- -
GDY WYSYLASZ DO NAS FAX, PAMIETAJ, BY POZOSTAWIC SWEJ FAX ﬁl}.ACZ‘Cl_\I‘Yb GoTowy Do
QDBIORU. SRRAWDZ CZY PODALES SWOJE IMIE, NUMER SWOJEGO FAXU WRAZ Z NUMEREM KIE-

_M_BUNKQy\IYNH)FmZ NUMEREM TELEFONU (KONTAKT GLOSOWY) — NA WYPADEK, GDYBYSMY MIELI

THUDNOQClZY POLACZENIU FAKSOWYM.

GOLOWY OPIS WYSTEPUJACEGO PROBLEMU BRAZ SZEZEGOLY DOTYCZACE SPRZETU.

-
-
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OBSLUGA KLIENTASPSEEIVIPUTER GROUP

W/ PRZYPADKU WYSTAPIENIA PROBLEMOW. i CH Z PROGRAMEN NALEZY ZWRG-
CIC SIE LISTOWNIE POD PODANY NIZEJ ADRES ¢ = GORACA LINIA
PoD NUMEREM (022) 642 27 66 LuB 8 w Gopz 10:00 po
17:00 (oD PONIEDZIALKU DO PIATKU) | 0D 10: 00 5 30 (w soBoTY] PIEJ DZWO-
NIC SIEDZAC PRZED KOMPUTEREM LUB PRZYNAJMNIEJ PRZYGBTOWAC WEZESNI ANE DOTYCZACE
KONFIGURAGJI KOMPUTERA (SPRZETOWEJ | PROGRAMOWEJ) ORAZ PROBLEMU, JAKI \WYSTAPIL.

W PRZYPADKU WYSTAPIENIA \WAD NOSRIKA POWINIENES ODESEAC GRE NA ADRES:

IPS Cowmputer Group, 02-816 WA;RSZAWA uL. Okrezna 3 (PoLska)

Z\WROC KOMPAKTY LUB DYS ; Z LISTEM ZAWIERAJACYM TWOJE NAZWISKO, ADRES
| SZCZEGGLY DOTYCZACE US: U 28 DNI 0D DOTARCIA PRZESYLKI DO WYDAWCY PO-
WINIENES OTRZYMAC ZASTER

30




BLape RunneR, EiLvM © 1982 THe BLabe RUNNER PARTNERSHIP

Brabe BunnER, GRA KaviPUTEROWA © 1997 Brape Runner/WESTWOOD PARTNERSHIP

BLabeE RUNNER JEST ZNAKIEMSHANDLOWYM THE BLADE RUNNER PARTNERSHIP

OprracowaNiE WEsTWeensSTubIios, Inc. WEesTwoop Stubios, INC JEST ZNAKIEM

HANDLowyM WESTWOOD Stubios, INc.

WybpanEe pPrzez VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT (EUROPE) LTD.

VIRGIN JEST ZAREJESTROWANYM ZNAKIEM HANDLOWYM VIRGIN ENTERPRISES LiD. WWsSzYSTKIE
gu PRAWA ZASTRZEZONE.
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